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KOMIUIEKC ОСНОВНЫХ ХАРАКТЕРИСТИК ДОПОЛЕIТГЕJЬНОЙОБЩЕОБРЛЗОВАТЕJЬНОЙ
ОБЩЕРАЗВИВАЮЩЕЙ IIРОГРАММЫ

поясцптqlrьная запцска
IIапраьтrенность прогрдммы- ,Щополнrтгельнм общеобразовательная общеразвивающбl програJr,rма <dllахматыlr
явJIяется программой физкультlрно-спортивной направленности и предназначена дJIя орг йзации заrrятий учащихся
начшrьной школы. В процессе занягий шахматами школьнrлси прибретают спортивные качества и выдержку, развивают
свои творческие способности и факгазrло, r{атся анапизировать, ппанировать, осуцествJять на шахматrrой доске
позиционные маЕевры и красивые комбинации.
Актуальносгь создания проц)аммы вызваЕа потребностями coBpeMeEIrbD< детей и их родителей, а также ориентирована
на социальный заказ общества.
отличите.пьные особенностп
,Щополнителъная общеобразовательная общеразвивающая программа <<Шахматы>> разработана на основе программы
<rlПахматы - школе) под редакцией И. Г. Сlхина. Огличлтгельной особенностью программы является специально
организованнм игровая деятельность, вводящая детей в мир шахмат: знакомство шкоJIьников с историей развития
шахмат. На занятиях в uростой и доходчивой форме рассказывается о ша(матных фиryрах, <<вотшrебrrыхr> свойствах и
загадочных особенноgгях доски, об элементарЕых правиJIах игры и некоторых ее принципах. Поэтому в программе
широко использ},ются ша(матные сказки, ребусы, загацки шарады, занимательные задачи и викторины, которые будут
иIIтересны школьIlикам.
Педагогпческая це,песообразность
,Щополнrтгельная общеобразоватеrьная общеразвr,вак)щм программа (dЦахматы> направлена на организацию
содержатеJьного досуга )лащихся, удовлетворение их потребностей в аrсгившх формах позЕавательной деятельности.
Игра в шахматы развивает наглядно-образное мышление, способствует зарождению логического мыцIления,
воспитывает усидчивость, вд}мчивость, целеустремленность, вырабатывает в чеповеке ряд необходимьп< и требуемых в
обществе качеств: воJIю, выносливость, терпение, способность к концентрации внимания, смелость, расчеъ )п.{ение
быстро и правитьно принимать решения в мен.шощейся обстановке и т.д.
Шахматы, сочетающие в сбе TaroKe элемеЕты на}ки и искусства, могл вырабатывать в учащихся эти черты более
эффективно, чем другие виды спорта. Формирование этиr( качеств Еуждается, безусловно, в мотивации, а в шахмата(
.гпобое поражение и извлеченные из н€ю уроки способны создать у ребенка сильнейш}rо мотивацию к выработке у себя
определенных свойств характера. 
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Ребенок, обучающийся этой игре, стаIlовится сбраннее, самокритичнее, привыкает сад,tостоятельно .ryмать, принимать
решения, бороться до конца, не унывать при неудача( В начмьной школе происходят радикаJIьные изменения: на
первый план вьцвигается развиваюцаJI фужция обучения, в значительной степени способств},ющм становJIению
личЕости младrrIIо( школьников и наиболее полному раскрытию их творчесшо< способностей.
Адресат программы
,Щополнительная общеобразовательная обцеразвивающаJr прогр:rмма (<Шахматы>> адресована дпя учащихся в возрасте 7-
l0 лет в свободное m учебы время. На обучение принимаются все желаюцие независимо от интеJUIеIоуапьных и
творческrж способностей,
Харакгерной особенностью д lною вотаста является высокий уровень активности, требуют постоянной смены
деяIельности и внимания; бlrчение в группе позвоJIяет достичь положительных результатов, поскольку создает
благоприятные условия для взаимодействия педаюга с детьми и детей между собой: уlащиеся бысгрее усваивают
материал на фоне иЕгеллекfу{lльного соперЕшIества, получают навыки общения и взаимного обучения.

Объем программы - 36 академических часов

Срок освоения - 1 учебный год (9 месяцев).

Формы и режим занятий.

Режим занятий - 1раз в недеJIю по 1 академиtIескому часу, с группой детей в количестве 12 - 14 человек.
Состав цруппы - постоянный

Форма обучения - очная

Щель программы:
Создаrше условий для личносfllою и иЕтеллектуаJIьноm развития rlащшся, формироваrшя общей культуры и

организации содержательIlог0 досуга посредством обlrчения игре в ша(маты.
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Задачи программы:

обучаюцпе:
1.Формировапие yHrBepcaTbrmx уrебrшх действий по предмету.
2.Ошадение учащимися знаниями теории и практики шахматной игры.
3.Формироваяие и развитие у )л цихся на oclloBe теоретFIеск}D( и практичесшо( зан{tий яавыков вед€ния шахматной
борьбы при помощи коллективного обсуждения ша(матной стратегии и такгшш.
развпвающпе:
1.Развитие у учеников инициативы, логики, паI!{яти, вЕимадия, пространственного мыrrшения, шIдивид/аJIьности,
самообладания, самосmягельности, эстети.Iеского вкуса и поЕимаЕия lсpасоты ша(матнъD( эподов п комбинацй.
2.Развrrпlе мотиваIии личЕости к познанию и творчеству.
3.Развrп,rе личностного потенIшаIа-
4.Развитие коммJликативнъ[r( навыков и качеств лиtlности.
5-Формироваяие навълсов здоровоm образа жизни.
6.РазвIлгие качеств <<сrlгrьной личrrостп>, ;rверенности в себе.

воспптательные:
1.Восrш:гание общекуJьтл)ных компетенций: умеrше црпмепять Еа ц)актике поJIучеЕные ш{D(мalшIые зн{шия, применять
теорию Еа соревнованилq гр{лмоп{о вести ш (матцlю борьбу за доской.
2.Воспlтгаrrие и развитие шfiереса JлаJцIIхся к шахматам, к сдtlостоятельной рботе и творчеству.
3.Формирование высокоЕравствsЕноп), творческого и компетентною гражданшrа России.
4.Формирование соцпаJIьно-нравственных и куJьц/рньD( ценностей чыrовека-
5.Протиганда шахматного спорта.
6.Формироваrrие навыка дисциIIJIины, чувства коJшективш}м4 ответствепЕости.
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fIланируемые результаты
Предметные результаты

К KoHtly учебноzо zoOa dеtпu dолэtсны знаlпь:
- ша(матные термины: белое и черное поле, юризонтапь, вертикаJIь, диаmЕдIь, цеIrтр, партЕеры, начаJIьное

положение, белые, черные, ход, взятие, стоять под боем, взятие на проходе, длинная и короткая рокировка, шах, маг,
пат, ничья;

-названия шахматных фиryр: ла,цья, слон, ферзь, конь, пешка, король;
-правила хода и взятия каждой фиryры.
К KoHtly учебноzо zoda dеtпu dолэtсны умепь:
-ориентироваться на шахматной доске;
- играть каждой фиryрой в отдеьности и в совоч/пности с другшr,rи фиryраr.rи без нарушений правил шо(матного

кодекса;
-правиJIьно помещать шiD(матЕ},Iо доску между партнерами;
- правильно расставляrъ фицры лерел игрой;
-различать горизонталь, вертикаль, диагональ;
-рокировать;
- объ-ш.rr-яь шах;
-ставить мат;
- решать элементарЕые задачи на мат в один ход.

Метапредметные результаты :

-Овладение способностью принимать и сохраЕятъ цели и задачи 5пrебной деятеrьности, поиска средств её
ос)дцествления.
-Освоение способов решения проблем творческою и поискового характера.
-Формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебrше действия в соответствии с поставленной
задачей и условияллл её реапп,rзации; определять наиболее эффекгивные способы достижения резуJIьтата.
-Формирование умениrl понимать причины успеха/неуспеха уrебной деятельЕости и способности консц)укгивно
дейgгвовать дахе в сшуациD( неуспеха.
-Овладение логическими действиями сравнения, анаJIиза, синтеза" обобщения, классифrлсации, установление аналогий и
причинно-следственных связей. построение рассуждений.
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-Гmовность с.т5rпrать собеседшка и вести диапог; юmвность пpIBHaBaTb возможность существования pfr}Jllr.Iныx точек
зренпя и црава каждою имЕгь свою точку ц)ения и оценку собыгшi.
-Определение общей це.гп.r и пугей её достюкеЕия; умеЕие договариваться о распределевrл,r фуlпсщй и ролей в
совмествой деятеJьЕости; осупIествJrять взаrд{ный коыгроJIь в совместной деятельности, адекватЕо оценивать
собственЕо€ поведение и поведенпе окружающш(.
Личностrше Dgзyльтаты:

-Форлмlrоваrrие установки на безопасrшй, здоровый образ жизни, наIиtIие мотивации к творческому труду, работе
на резуьтат, берФкному отношенпю к матерпаJьным и дrховным ценностям.

-Развитие навыков сотруднIтIества со взросJIыми и сверстнпкапли в разных социаJIьньD( сIтгуациях, умения не
создавать конфлrжтов и находить вьD(оды из спорньD( сrl:гуаций.

-Развrlтие этrтIескюt чувсrв, доброжыlатеJIьIlости и эмоционаJIьно-нравственной отзывчивосги, поним&ЕиrI и
сопереживания ч/вствам дr5rпо< rподей.

- Формщ)овапие эстетиIIескш( п(угребносгей, цеIfirостей и ч.вств.
-Развrrгие самостоятеJIьности и личной ответствеЕности за свои постуIIки, в том числе в информациоЕной

деятельIlости, на основе представлеtшй о нравственных HopMarq социальной справедлrвости и свободе.
Способы опреде.пеЕпя результатпвЕостп:

,Щля оцеки результативности учебных заrrятий примеrrяется входной, промехqrгочный и итоювый кокцrоль.
Ifель входного контроJIя - диаIЕостlжа уровня сформированности щ)едrетrшх 5rмений, rrавыков и способов
деяельности (метод: педаюг}lческое наблодение) учащихся.
Промежуrочlшй контро.гь (промехуrочная диагЕ(ютика в конце 1-го поrryюдля) применяется для оценки кЕчества

усвоения программнок) материале достижеIлия ожидаемых резуJьтатов, Прп цrоведенш опросов, бесед, вшсгорин и
конкурсов отtлеживается усвоение теоретIтIеского материала, практические навыки )лащI'Фя выявJIяются в ходе
аЕалIва творческш( рбm дегей, выполненнIл( Еа заняти.DL
Итоговьш1 кокгроrь-зачет. Кри:гериями оценки результативности обучения явJIяются уровень теорепfiеской и
практической по,щотовки )ла.щD(ся.
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СОДЕРЖАНИЕ IIРОГРАММЫ
учебный план

J\ъ Наименование раздела илш темы Всего
часов

В том
числе

Форма контроля/аттестацпи

теория практика

1 Раздел 1. ШАхМАТнАя ДоСкА ,,
1 1

Беседа
Фронтальный опрос

Тема 1.1.История шахмат
1 l

Тема 1.2.Знакомство с шахматной доской 1 1

2
Раздел 2. ШАХМАТНЫЕ ФИГУРЫ

1 1
Беседа
Фронтальньй опрос

Тема 2.1.Знакомство с шахматными фигуралли 1 1

з Раздел 3. НАЧАЛЪНАЯ РАССТАНОВКА ФИГУР ) 2 Проверочная работа

Тема 3. 1 .Начальное положение
1 l

Тема 3.2.Шахматн.ш доска и фигуры
1 1

4
Раздел 4. ХОДЫ И ВЗЯТИЕ ФИГУР |7 б 11

Проверочная работа

Тема 4.1.Знакомство с шахматной фигурой. Ладья.
1 l

Тема 4.2.Ладья в игре.
1 1

Тема 4.3.Знакомство с шахматной фигурой. Слон.
1 1

Тема 4.4.Слон в игре
1 1
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Тема 4.5.Ладья против слоЕа.
1 1

Тема 4.б.Знакомство с шчжматной фигурой. Ферзь.
1 1

Тема 4.7.Ферзь в игро.
1 1

Тема 4.8.Ферзь против ла.щи и слона
1 1

Тема 4.9.Знакомство с шz}хматной фигlрой. Конь.
1 1

Тема 4.10.Конь в игре.
l 1

Тема 4.1l.Koнb против ферзя, ладьи слона.
l 1

Тема 4.12.Знакомство с пешкой
1 1

Тема 4.13.Пешка в игре.
l 1

Тема 4.14.Пешка против ферзя, ладьи, коня, слона.
1 l

Тема 4.15.Знакомство с шахматной фиryрой. Король.
1 1

Тема 4.16.Король против других фигур
1 1

Тема 4. 1 7..Решение шахматньIх задач.
1 1

5
Раздел 5. ЦЕЛЬ ШАХМАТНОИ IIАРТИИ

9 3 б
.Щемонстрация коротких партий

Тема 5.1.Шах
1 1
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Тема 5.2.Шах
1 1

Тема 5.3. Мат
1 1

Тема 5.4.Мат
1 1

Тема 5.5.Ставим мат
1 1

Тема 5.6.Ничья, пат.
1 1

Тема 5.7.Рокировка
1 1

Тема 5.8..Рокировка
1 1

Тема 5.9.Решение шахматных задач
1 1

6
Раздел б ИГРА ВСЕМИ ФИГУРАМИ ИЗ
НАЧАЛЬНОГО ПОЛОЖЕНVIЯ 5 1 4

Зачет
ffемонстрашия коротких

партий
Тема 6. 1 .Шахматнчш партия.

l 1

Тема 6.2.Повторение прогрzlммного материала
1 1

Тема 6.З. Решение шахматных задач
1 1

Тема 6.4.Игра всеми фигурами из начального положения
в паре 1 1

Тема 6.5.Иrра в шахматы. Азы шЕжматных турниров.
1 1

всего часов:
зб t2 24
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Содер:rtанrrе 5rчебпого плапа

1. Шахматная доска (2 ч)
Теория:
Теорш (1 ч./ }fuсгрукгах по технике безоrrасности. ПравI,uIа поведения в мбпнете. История происхожденЕJI шахмат.
Легенды о шахматах. Шахматная доска, беrые и черrше поJIя, юризоIrгапь, вертикаль, дпаmналь центр.
Пракtпuко (lч.)
Дидакгические игры и заданиrI
<<Горизоrrr,а.ть>r. .Щвое rграющю< по очереди заполЕяют од{). иl} горreоЕта.rьrшх лип,rй шахматной доски кубш<аrr,Iи

(фlшп<аl,л,I, пешками и т. п.).
<Вертrл<аrь>>. То же самое, но заполЕяется одна }х} вертикаJIьIБIх лIший цахмаlной доски.
<<,Щиагона.гь>. То же самое, Ео з lолняется одна п} диагоналей шахматrrой доски.

2. Шахматные фпryры (1 ч)
Теорtlя (1ч.) Знакомсrво с IдахматЕыми фиryрлли: беrrые, черrше, л4Фя, слоII, ферзь, конь, пешке короJIь.

,Щцдактические ицrы и задания:
<<Воллебный мешочею>. В непрозрачном мешочке по очереди пряtl)дся все ша(матные фиryры, кажддrй и:з )леЕиков на

опý/пь пытается отцrеделrь, какая фпгура спрягана.
<<Уга,ца.fuаr>. Педапог словесЕо оIшсывает одну из пйхматlшх фиryр, дети доJDкны догадаться, что это за фицrра-
<Сеrрегная фиryро>. Все фиryры стояг на столе учшеJIя в один ряд, дети по очереди нaвывают все шахматrrые фиryры,

кроме (сеIФетпой>, коmрая выбирается заранее; вмесm названия этой фицры надо сказать: <<Секрет>>.

(Что общею?> Педаюг берет дDе шмматные фиryры и спрлrrивает ученпков, чем они похожи дtуг на друга Чем
огличаются? 0Iвеmм, формой.)

3. Еачальнм рассгановка фпryр ( 2 ч)
Пракrпш<а (2ч.) Начамное положение (нача.lьная позлпдия); расположение каждой rB фицrр в начшьной trозшии;
правило <ферзь ;побrг свой цвеD); свrЕь между mри:}онтшIями, вертикаJIями, диагOЕаJUIми и начыlьной расстаяовкой
фигур.
Щидактические пгры и задания:
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(Мешочею>. Ученики по одной вынимают из мешочка ша(матные фиryры и постепенЕо расставJIяют ЕачаJьц/ю
позицию.
Ходы п взятие фиryр (17 ч)
Теорuя (6 ч.) Правила хода и взятIIJI каждой из фиryр: ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король.
Пракrпuка (1 1ч.)
Итра <<на уничтожение>>, белопольlтые и чернопольные слоны, одноIЕетные и разноцветные споны, качество, легкие и
тякеrше фиryры, ладейные, коневые, слоновые, ферзевые, королевские пешки, взfiие на проходе, превращение пеп]ки.

,Щида:сrические игры и задания:
<d,Iгра ка униqтожение)) - важнейшая игра чрса. У ребенка формируется внутренний плак действий, развивается
аЕаJIитико-синтетическая функция мыпIления и др. Педагог иtрает с )Еениками ограниченным числом фиryр (чаще
всего фиryра тцrотив фиryры). Выигрывает тот, кю побьет все фиryры противника.
<<Один в поле воию>. Белая фицра доrrжна побить все черные фиryры, расположенные на шахматной доске, уншпожм
каждым ходом по фиryре (черные фиг}?ы считаются заколдовilнными, недвижимыми),
<<Лабиринт>>. Белая фиryра до,uкна доgгичь определенной кJIетки шахп4атной доскл. не становясь на (заминированные)
поля и не перепрыгивalя их.
<<Перехицlи часовых)). Белая фиryра доJDкна достичь определенной кJIетки ша>(матной доски, не становясь на
(заминировzrнные> поJш и на поJIя, Еаходящиеся цод ударом черньгх фиryр.
<<Сними часовых>. Белая фиryра должна побить все черные фиryры, избирается такой маршрут передвижения по
шахматной доске, чтобы белая фиryра ни разу Ее оказалась цод ударом черных фиryр.
<Кратчайший пугь>. За минимаJIьное число ходов белая фиryра доJDкна достичь определенной юцетки шахматной

доски.
<<Захват контрольною поrrя>. Игра фиryрой против фиryры ведется не с целью уничтожения, а с целью устаЕовить свою
фиryру на определенное поле. При этом зшIрещается стilвить фиryры на кJIетки, находящиеся под ударом фиryры
противника.
<<Защита коrгцrольного поJIя>). Эта игра подобна предыдущей, Ео при точной игре обеIа( сторон не имеет победIтгеля.
<<Атака неприяте"rьской фиryрьп>. Белая фиryра должна за один ход нzlпасть на черryю фиryру, но так, чтобы не
оказаться под боем.
<(Дойной удар>. Белой фиryрой н4цо напасть одновременно на две черные фиryры.
<<Взятие>>- Из нескоJьких возможных взягий надо выбрать rryчшее - побить незацищеЕную фиryру.
<<Защито>. Здесь нужно одной белой фиryрой зацитить д)уг},ю, стоящ,то под боем.
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(Выиграй фпг:рр. Бетые должкы сде.пать такой ход, чтобы щrи любом ответе черЕых они проиграJIи одЕу к} свош(
фигур.
<<Огранпчение подвIоrclости). Это разновидность ((иfры ца )rниtlтожение), но с (Gаминированными)) цоJIями.
Выигрывает тот, кто побьет все флшуры противника.

4. Ще.пь шшматной партrrп (9 ч)
Теорuя (3ч,) Шах, мат, пац киъя, мат в один ход, длиннм и короткая рокщ)овка и ее правшIа.
Пракtпuка (бч,)

.Щидактические игры и заданпя
,tdllax или не шаю>. Прlводлтгся ряд положенлй, в коmрБл( )леники доJDкны определить: стоит ли король под шахом шIи
нет.
<<.Щай шж>>. Требуется обывшъ шах неприятепьскому короJIю.
<<f[ять шахов>>. Кахдой из пяти бельп< фиryр нужно объявить ша( черному короJIю,
<<Защпга от шахо>. Беrшй король доJDкеЕ защититься от шаха_
<<Мат или не мат>>. fфиводlтгся ряд положений, в коюрьл( }лlеники должны определить: даЕ ли мат черЕому короJIю.
<Первый шаю>. Игра проводится всеми фиryраr,rи rB начапьноm положения. Выигръвает тот, кrо бъви:г первый шах.
<Рокировко>. Ученики доJDкны опредеJIить, мохно ли рокфовать в тех или иных слуqаяL

5. Игра всемп фпryрамrr шз пачального полоrtенпя ( 5 ч)
Теорuя (lч.) Салые бщие представпения о mм, как начинать шахматцlю партию.
Пракtпulа (4ч.)

,Щидактичесrс-rе игры и задания
<,IIла ходаr>. l[ля тою чтбы учеш,rк Еа)лrился создавать и реаJI}вовывать угроi}ы, он играет с педагоп)м след},ющим

образом: на кахдпi ход учитеJIя )леник отвечает двумя своими ходамп.
<d,Iгра на уЕиIImжение) - вахнейlпая игра црса. У ребёвка формируегся вцrrреЕнd тшан действлй, развивается
анаJIrп{ко-сшттетическая функция мыIIIJIеЕия и др. Педагог играет с ученикамп огран}lченным числом фиryр.
Выигрьвает тот, кго побьih все фиryры противника.
<<Один в поле воин). Белая фшура должпа побrгь чёрlше фиryры, расположенные на шахматной доске, уничтожая
каждrм ходом по фиryре.
<JIабирштг> Белая фиryра доJDкна достfiчь определенной кJIетки rrlа(матной доски, не стаIlовясь Im заrr{инrрованЕые))
поJIя и не перепрыгивая гr(.
(Кратчаfttrий путь>>. За миншr.rальное число ходов белая фиryра доrпсна достиtь определенной клетrс,r шахматной доскп.

t2



(Двойной удар>. Белой фпryрой надо напасть одновременно на,ще чёрные фиryры.
<<Взятие>r. IЪ нескольких возможных взятий надо выбрать lryчшее - пбить незащищенную фиryру.
<<Защrтгаr>, Здесь нужно одной белой фиryрой защитrrгь другуо, стояпцlю под боем.
Все дидакгические игры и задания из зтого раздела модепир},ют в доступном для детей виде те или иные ремьные
сLrцlации, с которыми стапкиваются шахматисты в иIре на шахматвой доске.

KOMIUIEKс оргАнизАIцrонЕо-пЕдАгогиrIЕскID( условIп]i
Прпемы п методы обучения:
,Щля повышеrп;я интереса занимающихся к занятиям и более успешного решения образовате.tьных,

восIIитательныr( и оздоровIпельньD( задач применяются разнообразные формы и методы проведения занягий:
l. словесный

-лекция - при подаче объемною по содержанию материirла, например, разбор вариакгов при посгроении дебютною
репертуара;
-бъяснение - при подаче новоm материirла;
-фронтаrьный опрос - при закреплении пройденного материаJIа;
- метод рассlждений

2. наглядrшй
-показ - при разборе сыгранных партий;
-игра - дJIя закрепления поJIученных знаний

3. объясни:гельно-иJuпостDативный
-разбор партий и лругих учебlшх примеров на демонстрациоrшой доске
-показ видеоматериапов
Кроме этою для ахтивизации интереса rlащI,D(ся использ},ются методы создания ситуации успеха,метод пооIцlrений и
соревнований.

Условпя реалпзоцпп прогрsммы:
1.Учебный кабинет- удовлетворительные санитарно-гигиенические требования для занятий группы (12-15 чел.)
2.Оборудование. необходrлr,rое для Dеализации пDоmамлш:демонстрационная доска, 5rчебrше сю.гы и сryлья, шкафы и
стеллахи дJIя хранения дидактическrо< пособий и учебных материалов, шахматцые доски ( l на кахдою востпrтанника).
3.Дидакгические материалы:

о видеоролики (по тактике, стратегии, эндшпилю, дебюry)
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. компъютерные программы для начинающих шахматистов:
1. <<Шахматная школа для начинающих);
2. <<ТIТахматная стратегия);
З. (Шахматные дебюты>);
4. {<Т[Iаlцаlы в ск€вкаю)
5. (Болъшое шахматное путешествие>) (1-3 части);
6. ((Динозавры учат шахматам);
7. (Практикум по эндшпиJIю)>;
8. (Шахматные задачи);
9. <<Шахматные комбинации>;
10. <Шахматы в сказках).

вое
Л'9 специzUIист квалификация Кол-во функция

1 педагог дополнителъного образования 1 Организация
проведение занятий

и

1,4



Календарно- тематическое планирование на 2023-12024 учебный год

Период обучения 
- 

сентябрь-май.
Количество учебных недель - 36
количество часов-зб
Режим занятий: 1 в по1 ч 40

Место проведенияJф месяц число время Форма
зutнятия

наименование
разделов и тем

Кол-
во
часов

Форма KoHTpoJuI

Раздел ЛЬ l. ШАХМАТНАЯ ДОСКА 2
1 беседа История шахмат 1 IЦО <Точка роста) Беседа

Фронта-пьньй опрос
2 Знакомство с шахматной доской 1 IИО <Точка ростa>) Беседа

Фронтальньй опрос
Учебное
занятие

1Раздел ЛЬ2. ШАхМАТныЕ ФигУРы
-J Учебное

занятие
знакомство с шахматными
фиryрами

1 ТЦО <Тока роста) Беседа
Фронтальньй опрос

Раздел J\b3. НАЧА*ПЬНАЯ
РАССТЛНОВКА ФИГУР

)

начальное положение 1 I].ЩО <Точка pocTa>) Беседа
Фронтальньй опрос

4 Jупр

5 Учебное
занятие

Шахматная доска и фиryры 1 I]ЩО <Точка ростa>) Проверочная работа
по расстановке фигур
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Раздe.lI ЛЬ4. XO.ЩI И В3ЯТИЕ ФИГУР 17
6 Jупр Знакомство с шахматной фиryрой.

Ладья.
1 IЦО <То.жа роста) Беседа

,Щидактические задан иrl

7 Учебное
занятие

Ладья в игре. 1 IЦIO <Точка роста) ,Щидактические задания

8 л/пр Знакомство с шахматной фиryрой.
Слон.

1 IЦО <Точка роста) Беседа

,Щидактические заданиrt

9 Учебное
занятие

Слон в игре. 1 IИО <Точка роста) ,Щидактические задан ия

10 Учебное
занятие

Ладья против слона. 1 ТИО <То.пса роста) ,Щидактические задания

11 л/пр Знакомство с шахматной фигурой.
Ферзь.

Щ.ЩО <Точка ростa>) Беседа

,Щидактические заданиrI

12 Учебное
занятие

Ферзь в игре. 1 IИО <То.пса роста> дидактические задания

1з Учебное
занятие

1 IfЩО <Точка pocTa>) [идактические задания

|4 Jупр Знакомство с шахматной фиryрой
Конь.

1 I_{!O <Точка роста) Беседа

,Щидактические задан ия

15 Учебное
занятие

Конь в игре. 1 I_{ЩО <Точка роста) ,Щидактические задания

16 Учебное
занятие

Конь против ферзя, ладьи слона. 1 IЦO кТочка роста) Дидактические заданиrI

|7 Jvпр знакомство с пешкой 1 I]!O <Точка роста) Беседа
Дидактические заданиrI

18 Учебное
занятие

Пешка в игре. 1 ТЦО <Точка роста) ,Щидактические заданиrI

19 Учебное
занятие

Пешка против ферзя, ладьи, коня,
слона.

1 ТЦО <То.пса роста> ,Щидактические задания

20 ппр Знакомство с шахматной фигурой
Король.

1 IЦО кТочка роста) Дидактические зада ниr{

2I Учебное
занятие

Король против других ф".ур. 1 I]ЩО <Точка ростa>) ,Щидактические задания

22 Практическая
работа

Решение шахматньIх задач. 1 ТЦО кТочка pocTa>) Проверочная работа

16
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Раздел 5. ЦЕЛЬ ШАХМАТНОИ
Iьртии

9

2з лдIр Шах 1 I_{ЩО <Точка роста>) Дидактическая
<Первый шах>.

игра

24 Учебное
занJIтие

Шах 1 I],ЩО <Точка pocTа) ,Щидакгическая
<Первый шах>.

игра

25 Jупр Мат 1 ТЦО <Точка роста> ,Щидактические заданиrl
<Мат rши не MaTD

26 Учебное
занятие

Мат 1 I]ЩО кТочка роста) .Щидакгические задания
<Мат или не мат)

27 Учебное
занятие

ставим мат 1 ТЦО <Точка роста) .Щидактическое задание
к,Щай мат в один ходD.

28 Учебное
занятие

Ни.ъя, пат 1 ТИО <Точка роста) .Щидактическое задание
кПат или не пат).

29 л/пр Рокировка 1 I].ЩО кТочка роста) .Щидактическое задание
<Рокировка>,

30 Учебное
занятие

Рокировка 1 ТЦО <Точка роста) Дидактическое задание
<Рокировка>.

31 Практическая
работа

Решение шахматных задач 1 t{ЩО < Гочка pocTа) .Щемонстрация
коротких партий

Разде.lI ЛЬ6. Игра всеми
фигурами из начаJIьного
положения.

5

з2 Практическая
работа

IIТахматная rrартия. 1 IИО <Точка роста) .Щемонстрация
коротких партий

JJ Практическая

работа
Повторение прогрzlN,Iмного
материала

1 IЦО кТо.ша роста) зачет

з4 Практическая
работа.

Решение шахматных задач 1 I]ЩО <Точка роста> {емонстрация
коротких партий

35 Практическая
работа.

Игра всеми фиryраrчrи из
начального положения в паре

1 IИО <Точка роста) ,Щемонстрация
коротких партий

зб Практическая
работа.

Игра в шахматы. Азы шахматных
турниров.

1 I].ЩО <Точка роста) ryрнир
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Оценочные материалы:

Итоговая аттестация учащпхся:
Теоретическпе заданпя.

1. Знанпе понятия <(шах)>.

<<Шахr> - это. ..:
- это наIадение на лобую фиryру;
- эmо нqпоdенuе на короля;
- это нападение на короля, от котороrо нет спасения.
2. Знание понятпя <<мат)>.

<<Мат> - уго...:
- это ЕападеIlие на любlто фиryру;
- это нападение на короля;
- эmо нопаdенuе на коро!lя, оm Komopozo l!еfп сru]сенuя.
3. Знаняе понятпя <<пат).
<<Пап> - это:
- это нападение на короля, от коюрою нет спасения;
- эfпо полоlсенхrc в шrоолаmной парtпuu, прu коmорсйl сfпорона, uмеюlц(м право юdq не моэrеm uм воспользовапься;
- это нападение на короля.
4.Зпанпе понятия <(вплка).
<<Виlп<а> - это...:
- это двойной удар лобой из фиryр;
- эmо dвойной уdар, коtпорый dелаеtп конь uлu пеuf,ка;
- это нападение да.lънобойной фиryры на неприятеJьскую фигуру ипи пеплq/, за которой спряrана другая фиryра.

5. Умепие определпть, когда партпя закоцчплась вышгрышем белых.
18



Выбрать тот ответ, который док€lзывает, что партиrI закончилась выигрышем белых:
- I-0;
-%-%:
-0-1.

Практические задания.

1. Умение ходить фпглlамп.
Показать ход той п,rи иной фиryры на доске Ia положения, которое поставил педагог.

2. Умение убпвать шахмятные фяryры сопернпка.
Учащимся предлагается щ)остая позиция на доске, где они должны выяснrтrь, можно ли убить какlто-нибудь фиryру
соперника или нет, например, можgг ли белая ладья убить слона? :

3. Умение ставить <(шах>).

Шах королю:

19



4. Умение ставить (<мат)>.

Мат в 1 ход:

2о



Умение видеть <<пат>>.

Определить шах или мат на доске.

Оценка результатов:
За одно правильное решение 1 балл. Всего 10 баллов.
8-10 баллов - высокий уровень;
5-7 баллов - средний уровень;
0-4 балла - низкий уровень;
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7- Сухин И. Шахматы, первый юд, или Уryсь и yry: Пособие дrя учrгеля - Обнинск: .Щуховное возрождение, 1999
8. Чехов В., Архипов С., Комляков В. - Программа подгоювки шахматистов - разрядников IV-II разрядов, 2007.
9. Чехов В., Комляков В. - Программа подготовки шахматистов - разряднrлсов I- кандидатов в мастера спорта" 2009 II

разрядов - 2007.
10.Шахматы - школе / Сост. Б. Гершунский и др.- М.: Педагогик4 1991.

Щля детей и родителей:

1. Воrьф П. Шахматы. Шах за шагом. М.: <<EpMao, 2003.
2. Губншцшй С.Б. По.гппй курс шахмат (64 урока), М.: Россия, 2001.
3. ,Щопо;ппrгельное образование <Как опредеJмть способности к обl"rеrппо шахматrой rпре рбеrша б - 7 лет>, 20И год, Nэ 4
7. Пегрушиrrа Н.М. Шахматньй учебник дrя детей. Ростов, 2007
8.Петрушина Н.М. Эндппиль. 10 1роков дrя самьп< маленькrл<. Ростов, 2003
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fl идактпческие шrхматцые сказкп
1. Сrжин И, Котята-хвасryнишки //Сухин И. Книга-выр)лмочка по внекJIассному чтенrло. - М.: Новая школа" 1994. -
Вып. 3.
2. Сухин И. Лена,Оля иБаба Яга // Сухин И. Книга-вырJлаJlочка по внекпассIrому чтению. - М.: Новая школа, 1995. -
Вып.5.
3. Сухин И. Удивrгельные приIUIючения шахматной доски. Сухин И. Хвасryны в Паламеде.Сlжин И. Черно-белая магия
Ущелья Велrжанов // Qrхин И. Книгавыр)лаJrочка по внекJIассному чтенrло. - М.: Новая школа, 1994. - Вып. 2.
4. Сухин И. Шахматная сказка ll Сlжлн И. Прик.lпочения в Шахматной стране. - М.: Педагогика" 1991.
Сказкп п рассказы для детей о шахматах и шахматпстах
1. Аматуrи П. Королевство Восемью Восемь.Гришин В., Осипов Н. В гостях у Короля // Гришин В., Осипов Н. Мыrыши
открывают спорт. - М.: Педагогика, 1978.
2. ,Щобрыня, посол кrrязя Владимира (былина). ,Щраryнский В. IIIляпа гроссмейстера. Ильин Е, В стране деревянньD(
королей. - М.: Малыш, 1982.
3. Кумма А., Рунге С. Шахматный Коро,гь .Медведев В- Как каrrиган Соври-mлова чуIь не стал чемпионом, IrIи
Фосфорический мшrьчик. Молодцу и семидесяти искусств мало (узбекскм сказка).Остер Г. Полезная девчонка. Пермяк
Е. Вечный Король. Сендюков С. Королевство в белlm шIетку. - М.: Ма-пыш, 1973.
4. С}о<ин И. О злой волшебнице, драконе и Паламеде. Тихомиров О. Чемпион Гога Ренкин. Шаров А. Сказка о
насmящих слонах.
Стпхотворения о шахматж п шахматпстж
1. Берестов В. В ша(матном павильоне. Берестов В. Игра.I4.гlьин Е. Приr<шочения Пешки. - М.: ФиС, 1975.
2. 14льин Е. Средневековая лег€нда. Квитко Л. Турнир.Ники:гин В. Чья армия сильней? - КрасIrоярск, 1977.
3. Сухин И. Во.тrrпебная игра.
Художественпая лптератJ.ра для дgгей по шахматной тематпке
1. Булычев К. Сто лет тому вперед. Велтистов Е. Победитеrь невозможного. Кассиль Л. Кондrтг и Швамбрания.
Крапивин В. Тайна пиралчил. Кэрролл Л. Алиса в Зазеркалье. ЛаrиIr Л. Старик Хоттабыч. Надь К. Заколдованная школа.
Носов Н. Витя МаJIеев в школе и дома. Носов Н. Незнйка в Солнечном городе. Рабле Ф. Гаргаlrпоа и fIаrтгагрюэJь.
Раскаюв М. Пропавшая буква- Семенов А. Ябеда-Корябеда и ее проделrс,r. Сухин И. Страна Грез // Сухин И. Книга-
вьц)учалочка по внеклассному чтению. - М.: Новая школа 1995. - Вып. 4, 5.
2. Томин. Шел по юро.ry волшебrrик. ILкан-Тянь-И. Секрет драrrэценной тыr<вы. Чеповеrщий Е. Прилс,точения
ша(матЕого соJцата Пешкина.
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